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Informationsmitteilung im Sinne des Art. 13 der europäischen Datenschutz-Grundverordnung Nr. 679/2016 
Die personenbezogenen Daten des Teilnehmers ______________________________(Vorname)_______________________________(Nachname),  
geboren am __/__/____, wohnhaft in _________________________________________(Adresse) werden von der Raiffeisenkasse direkt bei diesem er-
hoben und lediglich für die Organisation und Abwicklung des „Internationalen Raiffeisen Jugendwettbewerbs 2021“ verarbeitet. Detaillierte Informationen 
über die Art der Verarbeitung, die angewandten Sicherheitsmaßnahmen, die Aufbewahrungszeit der Daten, die Dritten, an die die Daten weitergegeben 
werden, sowie über die dem Betroffenen zustehenden Rechte finden Sie unter www.raiffeisen.it/jugendwettbewerb. Zum Datenschutzbeauftragten (DPO) 
der Raiffeisenkasse, welcher als Ansprechpartner für Fragen im Bereich Datenschutz dient, wurde der Raiffeisenverband Südtirol Gen., mit Sitz in Bozen, 
Raiffeisenstraße 2, Tel.: 0471 945418 ernannt. Mit der Unterschrift der gegenständlichen Einwilligung, erkläre ich die Informationsmitteilung gelesen zu 
haben und meine Zustimmung zur Verarbeitung der mich bzw. mein minderjähriges Kind betreffenden personenbezogenen Daten sowie der Weitergabe 
dieser Daten an die genannten Gesellschaften, Behörden und Körperschaften zu erteilen. 

  Zustimmung erteilen 

___________________________________________________________             ___________________________________________________________  
Unterschrift Teilnehmer				         Unterschrift Elternteil (wenn der Teilnehmer minderjährig ist)

BAU DIR DEINE WELT!
Liebe Jugendliche,

„Bau dir deine Welt“ ist ein Aufruf, der an die starke Kraft der 
Architektur erinnert. Architektur ist so stark, dass sie verändert 
und Neues schafft. Oder sie vereint es mit dem Alten und 
harmonisiert! Sie besteht auch aus etwas ganz Besonderem: 
Sie ist der Raum. Öffentlich oder privat, natürlich oder 
kulturbedingt. Räume sind so vielseitig wie eure Arbeiten es 
auch sein können.

Für mich heißt Bauen, dass ein Teil den nächsten Teil schafft. 
Ich glaube auch an die Aufgabe der Schöpfung von Mensch 
zu Mensch. So reihen sich Räume aneinander und werden zu 
unserer Welt.

Eure Beiträge können mich erfreuen, bereichern, überraschen, 
erhellen, verändern, erschrecken, aufwühlen, sprachlos werden 
lassen oder auch eine Frage stellen, … sie können eben das, 
was Kunst macht. Die universelle Sprache der Bilder sprechen.

Gutes Gelingen!

Nina Maccariello, Architektin 
Ehrenschutz des 51. Internationalen Jugendwettbewerbs

W
er
be

m
itt
ei
lu
ng



MACH AUCH DU MIT!  

Lass deiner Kreativität freien Lauf: ob in deinem Bild oder in  
einem multimedialen Projekt, das du allein oder zusammen  
mit deinen Freunden gestaltest.

DEINE AUFGABE
 
Kann Architektur die Welt verbessern?  

Architektur erzählt Geschichten. Über unser Leben, über das Miteinander von Menschen 
und Generationen. Sie spiegelt Kulturen, Denkweisen, Hoffnungen, Träume. Bewegungen 
wie die Bauhaus-Architektur haben unsere Art zu bauen revolutioniert. Wie werden die 
Bau-Visionen von morgen aussehen? Komplett digitalisierte und vernetzte Städte? Flexible 
Gemeinschaftsräume zum Wohnen, Lernen und Arbeiten?

Architektur kann unser Leben schöner machen, sicherer und bequemer. Und Architektur 
kann dabei helfen, Lösungen für die Herausforderungen unserer Zeit zu finden: 
Umweltzerstörung, Naturkatastrophen, Überbevölkerung... Wie sieht eine Architektur aus, 
die unsere Welt bereichert?
 

Du hast dafür verschiedene gestalterische Möglichkeiten:  
Malwettbewerb: ein Bild gestalten 
Kreativwettbewerb: ein multimediales Projekt (Kurzfilm, Audio, Digitales) einreichen

Anmerkungen für Multimedia Projekte:

Das Projekt wird mittels digitalem Speichermediums eingereicht. 
Filme, Videos, Audioaufnahmen usw. dürfen die Dauer von 3 Minuten nicht über-
schreiten. Notwendige Lizenzen sind im Besitz der Teilnehmer (z. B. für Filmmusik*).

Wichtig zu beachten...

Legt eurem Projekt bei der Abgabe den unterschriebenen Teilnahmeschein (siehe 
Rückseite) sowie ein Informationsblatt mit folgenden Angaben bei:

   Projektnamen und -beschreibung 
	     Gebt eurem Projekt einen Namen und erzählt uns, welches Ziel ihr mit eurem 	
	     Projekt verfolgt und wie ihr dieses umgesetzt habt (max. 800 Wörter).

   Informationen zu allen Gruppenmitgliedern 
	     Vor- und Nachname, Geburtsdatum, Adresse, Klasse, Schule

   Kontaktdaten einer Ansprechperson 
	     Telefonnummer und E-Mail Adresse

   in Anspruch genommene Hilfen

Wichtig zu beachten...

 	 Dein Bild ist im Din A3 Format (42x29,7 cm).

 	 Dein Name, Adresse, Geburtsdatum sowie der Name deiner Schule und Klasse 		
	 stehen auf der Rückseite des Bildes.

 	 Du hast das Bild eigenständig, ohne fremde Hilfe gestaltet und nicht von  
	 bestehenden Werken/Motiven abgemalt.

  Du hast den Teilnahmeschein (siehe Rückseite) ausgefüllt, unterschrieben 		            	
       und deinem Bild beigelegt.

*	Lizenzfreie Musik oder  
„Creative-Commons“-Musik  
findest du zum Beispiel unter: 

	 www.jamendo.com 
www.freemusicarchive.org 
www.musopen.org

MALWETTBEWERB

KREATIVWETTBEWERB

Was kann ich gewinnen? 

Hauptpreis Malwettbewerb: 
Zusammen mit deinem besten Freund oder
deiner besten Freundin nimmst du am Preis-
trägerprogramm (tolle Aktivitäten über mehrere Tage) 
zusammen mit den Gewinnern aller anderen Länder 
teil. Bist du schon gespannt, was euch erwartet?

Hauptpreis Kreativwettbewerb: 
Die Sieger können sich über einen Reisegutschein im 
Wert von 500 Euro freuen.

*	Geräusche und Sounds findest  
du unter: 
www.audiyou.de 
www.salamisound.de 
www.freesound.org

Termine  
 auf einen Blick

26. März 2021  

Letzte Abgabemöglichkeit  

bei den Raiffeisenkassen

Ende Juni 2021  

Prämierung der  

Gewinner

Wer kann mitmachen?

Alle Berufs- und Oberschüler –  
eigenständig oder im Rahmen des  
Kreativwettbewerbes auch als Gruppe.


