REALTA DIGITALE M o

Cariragazzi, =

Messaggio pubblicitario

i confini tra mondo reale e virtuale sono sempre pil effimeri: le
persone siincontrano in ambienti digitali, collaborano online al di la
dei limiti materiali e vivono avventure in universi che, a prima vista,

ci sembrano altrettanto reali di quello che ci circonda. Tutto cio offre
numerose opportunita, come un ampio accesso alle conoscenze,
maggiori possibilita di gestire i contatti e pill spazio per la creativita,
ma comporta anche sfide e rischi che non devono essere trascurati.
In particolare per i pil giovani, lo stress psicologico causato dai social
media, la dipendenza digitale, I'abuso di dati, il cyberbullismo e la
criminalita informatica rappresentano una seria minaccia.

Efondamentale, pertanto, muoversi consapevolmente tra questi due
mondi e individuare un sano equilibrio. Questa edizione del Concorso
Internazionale Raiffeisen per la Gioventl si concentra proprio su
guesto tema di grande attualita.

Con l'auspicio che I'argomento sia di vostro gradimento, attendo con
gioia i vostri elaborati!

Daniela Holler
Garante per l'infanzia e I'adolescenza dell’Alto Adige I,::I

'%( ________________________________________

COUPON DI PARTECIPAZIONE

Informativa ai sensi dell'art. 13 del Regolamento europeo sulla protezione dei dati personali (GDPR n. 679/2016)

| dati personali riguardanti il partecipante (nome)

(cognome), natoil _/___/____eresidente a (indirizzo)
sono forniti dal diretto interessato alla Cassa Raiffeisen e trattati unicamente per 'organizzazione e lo svolgimento del “55° Concorso
Internazionale per la Gioventu Raiffeisen”. Per informazioni pili dettagliate riguardanti le modalita del trattamento, le misure di sicu-
rezza adottate, il periodo di conservazione, i terzi ai quali i dati vengono inoltrati e i diritti dellinteressato, si prega di consultare il sito
www.raiffeisen.it/concorso. Il Data Protection Officer (DPO) della Banca & la Federazione Cooperative Raiffeisen Soc.coop., con sede
in Bolzano, Via Raiffeisen 2, tel. 0471 945 111, che funge da interlocutore per le questioni riguardanti il trattamento dei dati personali.
Con la firma apposta in calce, dichiaro di aver letto l'informativa privacy e di acconsentire al trattamento dei dati personali miei e di
mia/o figlia/o minorenne e il loro inoltro alle societa indicate, esclusivamente per lo svolgimento di questo concorso.

[J Acconsento

Firma del/la partecipante Firma del genitore (se il/la partecipante € minorenne)

Raiffeisen

www.raiffeisen.it/concorso Piu vicini. Piu banca.
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PARTECIPA ANCHE TU!

Dai libero sfogo alla tua creativita, realizzando la tua piccola opera
d’arte o un progetto multimediale, da solo o insieme ai tuoi amici.

IL TUO COMPITO

In che modo la digitalizzazione sta cambiando la nostra vita?

Siamo parte del mondo digitale o & questo universo intelligente a essere ormai
parte di noi? | robot svolgono sempre piu mansioni e l'intelligenza artificiale parla

con le persone, gioca a scacchi, traduce libri e crea opere d’arte: le realta virtuali *

stanno diventando sempre piu realistiche e gli algoritmi, a volte, ci conoscono -:::-

quasi meglio di noi stessi.

Da un lato, c’¢ il rischio di diventare dipendenti dagli ausili digitali, dalle moderne

tecnologie e dai social network ma, dall’altro, abbiamo possibilita mai viste prima

per cambiare il mondo grazie alle macchine intelligenti. Cosa ne pensi? K

Quali opportunita e quali rischi si celano nella digitalizzazione?

Mostraci le tue riflessioni su questo tema. %
o=

Hai a disposizione diversi strumenti creativi per realizzarlo

Concorso di pittura: realizza un quadro o un disegno (in formato analogico o digitale)
Concorso creativo: realizza un progetto multimediale (cortometraggio, audio, modello 3D)

Chi puo partecipare?
Il concorso e aperto a tutti gli studenti degli istituti superiori e professionali, che possono
partecipare individualmente o in gruppo (solo per il concorso creativo).

Cosa posso vincere?
Primo premio del concorso pittorico

Insieme ai migliori studenti di tutti gli altri Tutte le scadenze a
Paesi partecipanti, a fine giugno 2025, colpo d’occhio

sarai inviato a Vienna, dove ti attendera un

fantastico programma conviviale di tre giorni. 21 marzo 2025

Nella stessa occasione si svolgera anche la Termine ultimo per la consegna
cerimonia di premiazione internazionale. alle Casse Raiffeisen

Fine maggio 2025
Premiazione provinciale
dei vincitori

Primo premio concorso creativo
| vincitori si aggiudicheranno un buono
del valore di 500 euro.

CONCORSO DIPITTURA

Importante! Immagini digitali

v Il tuo disegno dev’essere
realizzato in formato DIN A3
(42%x29,7 cm).

v Sul retro del disegno riporta il
tuo nome, indirizzo, data di
nascita, classe e istituto
scolastico.

v Allega il coupon di partecipazione
(vedi retro), compilato e firmato

v Il disegno & stato realizzato da te
in autonomia, senza aiuto esterno
e senza copiarlo da opere/motivi

Tieni presente anche questi aspetti

Vo

v Le immagini digitali devono essere stampate
a colori e inviate in formato DIN-A3.

v Non & consentito I'uso di programmi di IA.

v Sul retro dell'elaborato deve essere visibile
la documentazione del processo (ad es.
tramite screen shot con livelli visibili).

v questionario relativo alla documentazione
del processo* deve essere compilato, firmato
e allegato all'immagine insieme al coupon di
partecipazione.

esistenti. *|| questionario & disponibile all'indirizzo:
www.raiffeisen.it/concorso

CONCORSO CREATIVO

Importante!

E essenziale che al tuo progetto siano acclusi il coupon di partecipazione
(vedi retro) e una scheda contenente le seguenti indicazioni.

v/ Denominazione e descrizione del progetto

Dai un nome al tuo progetto, raccontaci come I'hai realizzato e quale

obiettivo intendi perseguire (max. 800 parole)
v Informazioni sui membri del gruppo

Nome e coghome, data di nascita, indirizzo, classe, scuola

+ Contatti della persona di riferimento

Nome, cognome, numero di telefono e indirizzo e-mail

v Aiuti/supporti di cui ti sei avvalso

Note per progetti multimediali

e |l progetto & stato presentato su un supporto di memorizzazione digitale
* | contributi audio e video non devono superare la durata di 3 minuti
¢ | partecipanti sono in possesso delle licenze necessarie (ad es. per la colonna sonora*)

*E possibile scaricare musica senza licenza
(“Creative Commons”), ad esempio, dai seguenti siti:

www.jamendo.com
www.freemusicarchive.org
www.musopen.org

*Puoi trovare rumori e
suoni sui seguenti siti:
www.audiyou.de

www.salamisound.de
www.freesound.org
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